
Lo svolgimento dell’Algoritmo della Buona Educazione è stato iniziato insieme a Codroipo.

Per mancanza di tempo, siamo riusciti a sviluppare solo la prima fase.

Ecco che il professore ci ha  dato l’autorizzazione di pubblicare, sul sito della PG,  tutte le fasi dell’algoritmo in modo che le squadre che hanno partecipato alla tappa speciale del 4 febbraio 2012 di Codice Neviim possano completarlo con successo!! 

L’ALGORITMO DELLA BUONA EDUCAZIONE

Il nostro professore ha sviluppato, su suggerimento di MAB, un efficacissimo algoritmo per conoscersi!

La regola base dell’algoritmo della buona educazione è conoscere i compagni della nostra Magica Avventura che non appartengono alla nostra parrocchia.

L’algoritmo si svolge in quattro fasi:

FASE 1

Primo Incontro: 


trovare un ragazzo/a il cui nome abbia la stessa lettera iniziale del tuo.

Prima prova: Macchinina
A turno un ragazzo diventa la macchina e l’altro l’automobilista.

Il ragazzo-macchina chiude gli occhi e si lascia guidare lungo la stanza dall’automobilista che userà i seguenti gesti:

dritto: dito al centro della schiena

destra: dito sulla spalla destra

sinistra: dito sulla spalla sinistra

freno: si “stringe “( ricordandosi sempre che si parla dell’Algoritmo della Buona Educazione)  il collo

FASE 2

Secondo incontro:

trovare un ragazzo/a che abbia la maglia del tuo stesso colore.

Seconda prova: A pesca


A turno un ragazzo diventa il pescatore  e l’altro la canna da pesca.

Il ragazzo-pescatore dovrà lanciare lontano dalla coppia pescatore-canna da pesca il segna punti.

Il ragazzo-canna da pesca dovrà cercare di recuperare il segnapunti, però dovrà essere guidato dal ragazzo-pescatore come: 

FASE 3

Terzo incontro:


trovare un ragazzo/a che abbai il tuo stesso numero di scarpe.

Terza prova: Baratto 

La coppia si scambierà le scarpe

FASE 4

Quarto incontro:

trovare un ragazzo/a che abbia il tuo stesso mese di nascita

 Quarta prova: A caccia

La coppia dovrà andare alla ricerca di un’altra coppia che abbia il loro stesso colore degli occhi.

Alla fine di ogni fase la coppia andrà dall’animatore che controllerà se le prove sono state svolte correttamente e convaliderà la prova sul segnapunti.

RAGAZZO CANNA DA PESCA
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